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Axe recherche 
"Serious Games et Simulations"

• Conception
• Développement
• Intégration pédagogique
• Impacts sur apprentissage
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Dissémination: 
- 4 hôpitaux suisse romande
- 50 infirmières
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Dissémination 
- Gymnases Vaud et Fribourg
- 1500 étudiants
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Dissémination
- Traduit en 6 langues
- Professional training in 10 european countries
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Dissémination ?
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Project Management Game (PM-Game)

• Pour mon cours

• Etudiant(e)s
• prennent rôle chef(fe) 

projet
• gèrent un projet virtuel
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Choose the right option
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Plan the project
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Monitor Quality, Schedule, Budget
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TeamWork
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Role plays
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Trainer dashboard
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Utilisateurs
Suisse
• HEIG-VD 
• HE Arc
• Ecole Hotelière Lausanne 
• University of Geneva
• University  of Lausanne
• Hepia
• ....

Etranger
• University of Marseille 
• Indian Institute of Technology
• University of Prague 
• EMU Chypre 
• Agder University Norvège 
• X (Polytechnique Paris) 
• Cnam 
• …

Etudiants
20'000 étudiants

Revenus
Mon cours

Dissémination 

1/2 million euros 
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Facteurs 
Dissémination ?



16

Ressource

- Objective
- Perçue

Qualité
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Ressource
Qualité
- Intrinsèque
- Perçue

Interaction avec la ressource

Technologie
• Sécurité
• Simplicité

Flexibilité utilisation
• Objectifs pédagogiques
• Durée
• Modalités pédagogiques

Adaptabilité contenu
• par enseignants 

non informaticiens
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Interaction avec la ressource

Technologie
• Sécurité
• Simplicité

Flexibilité utilisation
• Objectifs pédagogiques
• Durée
• Modalités pédagogiques

Adaptabilité contenu
• par enseignants 

non informaticiens

Reste du monde Perception 
Serious games

Réseau
• concepteurs
• utilisateurs

Taille du marché

Concurrence
• qualité
• prix
• marketing

Ressource
Qualité
- Intrinsèque
- Perçue
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Dissémination : 
Quel modèle ?



20

QualitéUser ExperienceSocial Experience

Notre Experience
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Utilité

UtilisabilitéAcceptabilité

Evaluation des environnements informatiques
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Business Model Canva
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Synthèse
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Simple ou complexe ?

Technologie
- sécurité 
- simplicité

Flexibilité 
utilisation

Qualité 
pédagogique

Mise à jour contenus

Maintenance
infrastructure

Réseaux 
- concepteurs
- utilisateurs

Prix

...

Marketing, communication

Coûts production
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www.albasim.ch

Merci pour votre 
attention

http://www.albasim.ch

